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¢QUE ES?

LongoMatch es una herramienta de
analisis video de deportes para los
entrenadores.

Puede etiquetar los eventos mas
importantes del juego y agruparlos
por categorias

Una lista con todos los eventos que
le permite revisar con un simple
clic.

La linea de tiempo ofrece una visién
rapida del juego y le permite ajustar
las preferencias y el tiempo de
retraso de fotograma a fotograma.
LongoMatch es una manera facil de
crear presentaciones con eventos
de diferentes partidos.

Crea etiquetas en los eventos para
su posterior creacion de listas de
reproduccion y estudio de
estadisticas.

Algunas Caracteristicas

* Plantillas personalizables.

* Editor de proyectos, de plantillas de
categorias y de equipos

* 20 categorias personalizables.

* Elecciéon de velocidad de reproduccidn
de video.

* Ajuste del tiempo de inicio y fin para
cada accidn de juego.

* Anotaciones en cada entrada
marcada.

* Exportacion de imagenes.

* Creacion de videos a partir de listas de
reproduccion.

* Creacidon de archivos CSV para el
analisis de las estadisticas.

* Soporte para los contenedores de
video y compresores mas comunes.

* Multiplataforma (Linux, FreeBSD,
Windows y MacOS )
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MENU HERRAMIENTAS (1)

Ver Ayuda
Gestor de proyectos
Gestor de plantillas de categorias

estor de plantillas de equipos
Gestor de bases de datos
M | disticas del 800 Gestor de _proyectos
ostrar las estadisticas del proyecto Basqueda de proyectos: | | Detales del proyecto
Exportar P rOYeC[O ) Titulo: bar.v.atb.1st.half.720p.by.BLACKI Eguibelocst SEA
gu:povk:clatla ﬁ:ulg: i Equi isi HOLANDA
. . . uipo visitante: Equipo uipo visitante:
Herramienta de conversion de video by _
Sl Puntuacién: o = =
Fecha: 20/06/2014 Temporada: [
Competicién: [
Plantilla de categorias:
ww

Archivos de plantillas Categorias Archivo: [/Users, nivar/Desktoplbal] E Open
BALONCESTO

Nombre Inicio Fin Color Tecla rapida  Método de ordenacion Fondo del campo
BALONMANO N N N P
INICIO 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio Reiniciar
CREACION 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio

VOLEYBOL FINALIZACION 5 5 Sin definir ~ Ordenar por tiempo de inicio Fondo del medio campo
default -
RECUPERACION 10 10 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio e i
OPOSICION 10 10 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio { il Save l
EVVITACION 10 10 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio Fondo de la mneria [ ' Paia l
Reiniciar = [ [ Exportar ]

Periodos de juego

ey

Nuevo antes
== Quitar,
@ 1Editar




MENU HERRAMIENTAS (y 2)

Cestor de proyectos

Gestor de plantillas de categorias
i i 000 s s et e oo SEStOL Do plantillas
Gestor de plantillas de equipos equipos de jugadores |
Gestor de bases de datos Ll Foto | Nombre | Juega este partido Dorsal Posicién |Altura Peso | Fecha de nacimien Escudo
default Casillas i 1 1,8 8 01/01/0001
Mostrar las estadisticas del proyecto Albiol S 2 18 80 01/01/0001
Arbeloa  Si 3 1,8 80  01/01/0001 Nombre del equipo
Exportar proyecto > Sergio Rar i s Ls 80 01/01/0001
Puyol  Si 5 1,8 8  01/01/0001
Herramienta de conversion de video niesta i s L8 80 o1/0/0001
Villa Si 7 1,8 80 01/01/0001
Xavi Si 8 1,8 80 01/01/0001
Torres Si 9 1,8 80 01/01/0001
PlayFabre: Sf 10 1,8 80 01/01/0001 [ZEditar
v
OGN ws=




MENU VER

8 0 O

bar.v.a

Archivo Herramientas u Ayuda
[JPantalla completa
b Pase(2) [CJEsconder todo
P Centro/pase de
Remate (0) [JLista de reproduccién
robo (0) Etiquetar subcategorias
D despeje (1) @ Vista de etiquetado
D falta (1) O Vista de etiquetado manual
Category 6 (0) O Vista de cronologia

‘0s | Seleccion de jugadas

Category 7 (0)

en la parte derecha

6 00

bar.v.atb.1st.half.720p.by.BLACKinPARK - LongoMatch

Archivo Herramientas ﬂ Ayuda

Category 10 (0)
Category 11 (0)
Category 12 (0)
Category 13 (0)
Category 14 (0)
Category 15 (0)
Category 16 (0)
Category 17 (0)
Category 18 (0)
Category 19 (0)

[Ipantalla completa AXF

] b Pase @) [JEsconder todo

T | P Centro/pase de

2 Remate (0) [ Lista de reproduccién ~p
§ robo (0) Etiquetar subcategorias

:g D despeje (1) @ Vista de etiquetado ~C
% D falta (1) O Vista de etiquetado manual ~F
n Category 6 (0) | O Vista de cronologia ~A
g| Category7@ v ”

= Category 8 (0) D
| category 9 (0)
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PUESTA PRACTICA

LOS PROYECTOS
1.1 CREAR UN PROYECTO NUEVO
1.2 LAS PLANTILLAS DE CATEGORIAS
1.3 LAS PLANTILLAS DE EQUIPOS
GESTION DE LOS PROYECTOS
2.1 ABRIR UN PROYECTO
2.2 GESTOR DE PROYECTOS
2.3 GESTOR DEPLANTILLAS DE CATEGORIAS
VENTANA PRICIPAL
3.1 BARRA DE CATEGORIAS
3.2 MODO ANALISIS
3.3 LINEA DE TIEMPO
CODIFICACION Y ANALISIS
4.1 ETIQUETAR UNA ACCION
4.2 MODIFICAR UNA ACCION
4.3 REVISAR Y ELIMINAR UNA ACCION
HERRAMIENTAS DE PRESENTACION
5.1 LISTA DE REPRODUCCION
- CREAR, CARGAR, EDITAR Y EXPORTAR
5.2 PROYECTOS DE INFORMES




uno de los proyectos se guarda en la base de datos de Longomatch.

1. LOS PROYECTOS
1.1 CREAR PROYECTO NUEVO

Para cada partido, juego o evento analizado, se debe generar un nuevo proyecto. Cada

8 00 Proyecto nuevo

@ Proyecto nuevo usando un archivo de video &
O Proyecto en directo usando un dispositivo de captura \%
O Proyecto en directo usando un dispositivo capturador falso \“9_1%
O Proyecto en directo usando una cdmara IP \%ﬂ!

Xr{f Cancel <,“9 OK

Los proyectos contienen:

Equipos

Puntuacién
Temporada
Competicion

Plantilla de categorias
Fecha

Archivo

‘@00 Proyecto nuevo
Equipo local: ESPANA & 7 Edit
Para crear un nuevo L - =
quipo visitante: efault o] # Edit
proyecto, clic sobre Puntuacien: v - [
Archivo-> Nuevo proyecto. Temporada: {2‘““"”
. . . Competicién: LIGA
Aparece la siguiente imagen 4 o 5
Plantilla de categorias: | FUTBOL o] # Edit
Fecha: [19/06/2012 || (32) calendario
Archivo: |./Users/miguelalonsocalvar/Des\ ‘ Open“
2«@ Cancel <“5 OK

El nombre del archivo es el que se utiliza para establecer el nombre del proyecto, asi
qgue es importante usar un nombre lo mas descriptivo posible, pero hay que tener en

cuenta que debe editarse en el propio archivo



1.2 LAS PLANTILLAS DE CATEGORIAS

Se pueden editar hasta 20 categorias, en las que es posible establecer las propiedades

siguientes

* Un nombre de la categoria.
¢ |nicio de la secuencia de video.
* Fin de la secuencia de video.

* Color identificativo de la categoria en la linea de tiempo.

* Asignacion de una tecla rapida.

* El método de ordenacion en la linea de tiempo (nombre,
por duracidn de tiempo inicial, por duracién de tiempo final

o por duracién de tiempo total)
8 00

Detalles de la categoria

Propiedades

Nombre: [INICIO ] Color: [

Inicio: (s [Z] Fin: [s

Tecla rapida: ninguno Cambiar‘

Método de ordenacién ‘ Ordenar por tiempo de inicio

Posicion de campo
W1 Activar

Posicion del medio del campo
[] Activar

[ Trayectoria

Subcategorias

Nombre: Plantilla del equipo local [Lista de jugadores]
Teams: <b>Local </b>

[[] Trayectoria

Nombre: Plantilla del equipo visitante [Lista de jugadores]
Teams: <b>Visitante</b>

Nombre de subcategoria Tipo de subcategoria

Posicién de porteria

[J Activar

‘ [Etiquetas] default

-4 ‘

4k Afiadir subcategoria

[ Sox |

e 00 Gestor de plantillas

Archivos de plantillas | | categorias |

BALONCESTO Nombre Inicio | Fin | Color ' Tecla rdpida Método de ordenacién Eondaldellcampo

BALONMANO INICIO 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio EIIIIE Reiniciar
—— CREACION 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio

VOLEYBOL FINALIZACION 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio Fondo del medio campo

default ——

Es editable:

- el tiempo anterior y posterior al clic en el

visionado

RECUPERACION 10 10
OPOSICION 10 10
EVVITACION 10 10

Sin definir
Sin definir
Sin definir

Ordenar por tiempo de inicio
Ordenar por tiempo de inicio
Ordenar por tiempo de inicio

l “ Reiniciar

Fondo de la porteria

Reiniciar

Periodos de juego
1-2 7 Edit ‘

‘ o] Quit ‘

- Lazona del terreno de juego de la accidén (campo
completo o medio campo)

- El color del evento

- Zona de la porteria

- Uso de tecla rapida...



1.3 PLANTILLAS DE EQUIPOS

e OO0 Gestor de plantillas
Archivos de plantillas | Equipos de jugadores ’
AU (Foto | Nombre Juega este partido | Dorsal | Posicién | Altura | Peso | Fecha de nacimieni|2] Escudo
default Casillas  Si 1 1,8 80 01/01/0001 o~
Albiol  Si 2 1,8 80 01/01/0001 o
Arbeloa  Si 3 1,8 80 01/01/0001 Qe
Sergio Rai Si 4 1,8 80 01/01/0001 [Equipo J
Puyol i 5 1,8 80 01/01/0001 T rm————
Iniesta S 6 1,8 80 01/01/0001 = :
Villa Si 7 1,8 80 01/01/0001 \ £ Nuevo después \
Xavi si 8 1,8 80 01/01/0001 | —— |
Torres  Si 9 1,8 80 01/01/0001 Quitar
— o ‘ [ Editar |
‘ Wl Quit ‘
“® O O Detalles del jugador
Nombre: [Player 1 ]
. . . Juega este partido: ‘Si o) ‘
Las plantillas de equipos permiten roscon: | J
introducir los datos de los equipos a Dorsal:  [1 B
analizar. Nos permite introducir los Awra (1,80 <
datos de los jugadores: nombre, pese %8" ‘*J
Nacionalidad
puesto especifico donde juega, dorsal y Cumpleatos o
la foto del jugador. . (B open]

| Sox |



2. GESTION DE PROYECTOS
2.1 ABRIR UN PROYECTO

Para abrir un proyecto ya creado, clic sobre

Archivo -> Abrir proyecto.

e OO0 Abrir proyecto

Aparece el listado completo de

Busqueda de proyectos: |

Titulo: bar.v.atb.1st.half.720p.by.BLACKinPARK
Equipo local: Equipo

Equipo visitante: Equipo

Temporada:

Competicion:

Resultado: 0-0

Fecha: 20/06/2014

Longitud del archivo: 50:00
Codec de video: H.264
Codec de audio: MPEG-4 AAC
Formato: 1280x720@25fps

I los proyectos creados. En el lado
derecho de la pantalla, aparecen
los datos basicos del proyecto, y
qgue NO son editables.

Para abrir el proyecto debe

Titulo: 10 reglas para padres en el fltbol base.mp4
Equipo local: Equipo
Equipo visitante: Equipo
- Temporada:
e Competicion:
Resultado: 0-0
Fecha: 20/06/2014

Longitud del archivo: 3:00
Codec de video: H.264
Codec de audio: MPEG-4 AAC
Formato: 1280x720@25fps

% Cancel

Open

hacer clic sobre él (aparece
resaltado) y clic sobre Abrir



2.2 GESTOR DE PROYECTOS

El Gestor de Proyectos se utiliza para editar o eliminar
proyectos. Usted puede abrir a través de Herramientas-
> Gestor de Proyectos

Aparece el listado completo de
los proyectos creados. En el lado
derecho de la pantalla, aparecen
los datos basicos del proyecto, y
gue Sl son editables.

@00 Gestor de _proyectos
Blsqueda de proyectos: [ Detalles del proyecto
] Equipo local: ESPANA ! Edit
Titulo: bar.v.atb.1st.half.720p.by.BLACKir que :
Equipo local: Equipo -
Equipo visitante: Equipo Equipo visitante: HOLANDA # Edit
Temporada:
Competicién: N ~ _ ~
Resultado: 0-0 RO 2 ) v)
Fecha: 20/06/2014 Temporada: [
Competicion: [

Plantilla de categorias: 7 Edit

~ Resultado: 0-0
Fecha: 20/06/2014

Fecha: (20/06/2014 ]‘ (i) calendario
Titulo: 10 reglas para padres en el futbol —_— e
Equipo local: Equipo =
Eguigo visitantg: IlE)quipo Archivo: [/Users/migueIalonsocalvar/Desktop/ban] Open

Temporada:
Competicion:
Resultado: 0-0
Fecha: 20/06/2014

‘ E Save

] puede guardar

‘ B Delete

Una vez que terminada la edicidn,
los cambios
usando el boton "Guardar".

Para eliminar un proyecto,
seleccionarlo y hacer clic en el
"botén "Borrar". También se puede
-€xportar un proyecto para
cargarlo en otro ordenador,
usando la tecla “Exportar”.

[ Exportar

Bl




2.3 GESTOR DE PLANTILLAS DE CATEGORIAS

En este editor se puede crear, editar y eliminar las plantillas de categorias del proyecto. Para
abrir el gestor de Plantillas debe hacer clic en Herramientas -> Gestor de plantillas de
categorias. Para cargar una plantilla en el editor, seleccione uno de la lista.

e OO0 Gestor de plantillas
Archivos de plantillas Categorias \
BALONCESTO = E s
BALONMANG Nombre Inicio  Fin Color | Tecla rapida  Método de ordenacién Fondo del campo
INICIO 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio llllll Reiniciar
e CREACION 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio

VOLEYBOL

FINALIZACION 5 5 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio Fondo del medio campo
default RECUPERACION 10 10 Sin definir  Ordenar por tiempo de inicio l I I

OPOSICION 10 10 Sin definir ~ Ordenar por tiempo de inicio

EVVITACION 10 10 Sin definir ~ Ordenar por tiempo de inicio Fondo de la porteria

|

[—

Periodos de juego
1-2 7 Edit

S




3. VENTANA PRINCIPAL

Esta pantalla tiene tres opciones de “vista”: Etiquetado, etiquetado manual y cronologia

- XeRe) DAL.V.ALD. LS LML / LUP.DY-BLAUKIIFAKA = LONGOMALCH
Archivo Herramientas Ver Ayuda

D INICIO (1)
7 CREACION (1)

CREACION 00
5:21,254 - 5:31,254

ATH 0-2! FCB
21:42000

7 FINALIZACION (3)

directo
FINALIZACION 001
5:28,034 - 5:38,034

FINALIZACION 002
529,244 - 5:39,244

Filtros | Seleccién de jugadas

Remate (0)

robo (0) [¥] Etiquetar subcate
AL b despeje (1) @ Vista de etiquetado
< BALON PARADO OF () b falta (1) O Vista de etiquetado
oo Category 6 (0) O Vista de cronologia

RECUPERACION (0)
 OPOSICION (1)

Category 7 (0)

-osl Seleccién de jugadas ]

¥ EVITACION (1)

BALON PARADO DEF (0)

Archivo Herramientas Ver Ayuda

L&)

salto/s: (10 | Tiempo: 2gpa.955/50:00 @) @]

P P INICIO (1)
ugadas | ATH, BIL BARCELON‘[ wicioJ[ creacion [ FnAuizacion | [saw moor]__ _ 3 (et
e : e ; + P
l II § ¥ FINALIZACION (3)
El panel izquierdo muestra las categoriasmarcadas -, s

,"\ FINALIZACION 002

5:29,244 - 5:39,244

]
En el centro estd el reproductor de videg. Hay /’

FINALIZACION 003

m > b salto/s: Tiempo: ) 25:34,955/50:00 )

-w_-

una barra a la derecha que permite acelerar el’ Jorr— e
video o ponerlo a cdmara lenta. _;*z_’_———“ T ' 5
- RECUPERACION (0) INICIo
- < OPOSICION (1) CREACION |

FINALIZACION |
BALON PARAD... l

El boton de “imagen™ permltgz Sacar una

fotografia del video <

’
,/

Hay una etiqueta de “filtrés” por jugador, por
equipo o por categoria.

> EVITACION (1)

BALON PARADO DEF (0)

()

Jugadas | ATH, BILBAO | BARCELONA.



3.1 BARRA DE CATEGORIAS

Es la parte del software utilizada para etiquetar el video en las diferentes categorias. Al
tiempo que se visualiza el video se elige la categoria que se quiere anotar para que asi
quede grabada en la base de datos del proyecto. El inicio y el fin de la categoria ha
guedado estipulado al crear las categorias.

B> W s (10 [ Tiempo: ===} 5573125000 ) @

|

P INICIO (1)
<~ CREACION (1)

CREACION 001
5:21,254 - 5:31,254

< FINALIZACION (3)

FINALIZACION 001
5:28,034 - 5:38,034

Filtros , Seleccion de jugadas

PANEL LISTA DE CATEGORIAS EINALIZACION 002

Esta pantalla muestra una lista con todas las jugadas
editadas en el video y ordenadas por categorias.

Haciendo clic en botdn derecho, se puede editar cada
una de las categorias. 3?53)7154 E)(:J:riiar

RECUPERACIC
<~ OPOSICION (1

i

»-i"_-:‘-_‘ Editar nombre
Editar etiquetas

<~ BALON PARAL

Exportar a un archivo de video
Exportar a fotogramas PNG
Mover a la categoria




D INICIO (1)
~ CREACION (1)

CREACION 001
5:21,254 - 5:31,254

¥ FINALIZACION (3)

Seleccién de jugadas

FINALIZACION 001
5:28,034 - 5:38,034

Filtros

FINALIZACION 002
5:29,244 - 5:39,244

FINALIZACION 003
5:32,684 - 5:42,684

< BALON PARADO OF (1)

BALON PARADO OF 001 ‘ & —o 16:40 a0 w0
27:50,104 - 28:10,104 —_— N n n n n n Y.
RECUPERACION (0) INICio |
~ OPOSICION (1) CREACION

=5 FINALIZACION |
BALON PARAD... 0

¥ EVITACION (1)

BALON PARADO DEF (0)

(G —r— B
Jugadas | ATH, BILBAO A BARCELONA.

En la vista CRONOLOGIA se puede visualizar las categorias por colores y editarlas, asi
mismo permite hacer anotaciones en el margen derecho de cada categoria marcada.

Aunque el tamano de las categorias ha sido establecido en pasos anteriores, con el ratén

sobre las marcas del timeline se puede modificar segun las necesidades.



3.3 LINEA DE TIEMPO

El panel de linea de tiempo representa a todas las anotaciones en una linea de
tiempo, y te permite editarlos.

Se puede cambiar la linea de tiempo usando el zoom, barra vertical a la izquierda.
m_> K Salto/s: Tlempo: {n } 1 27:46,944/50:00 ) &]

Afnadir nueva jugada

Borrar

Editar etiquetas

Afadir a la lista de reproduccién
Exportar a un archivo de video
Exportar a fotogramas PNG




Herramienta de dibujo

El icono de la izquierda da acceso a la herramienta dibujo, crea una
@ foto de la imagen que se esta viendo en ese instante y sobre la que
b permite dibujar. Se puede guardar la imagen en un archivo
independiente o en el mismo proyecto.

800 Herramienta de dibujo
Herramientas . v |
) e \Mm\/;« \ | W Xt \KEW : A J N "
[ — 4 -y " v )
(= I+ ] Gt ATH 0-2} FcB

- & : ‘ ol : - tveun Y
: : o "(’" “ ael 23:51 B SOSES ﬂ' e 5.508ES Ll: = 2 “ -
H’ (Esh”I U ‘\uk _ NUFVO IBIZA * (ﬁsml‘ amml - NUEW) B_I_ZQ_I A _fj’ell**ﬂﬂ"l"‘ i Pdirecto'_'?VA

g »
|

Color

@

Anchura

Transparencia

H i
<|>

[&lGuardar en archivo Gl [ 1)

I



Filtros

Seleccion de jugadas | |;

4. CODIFICACION Y ANALISIS
4.1 ETIQUETAR UNA ACCION

Existen dos opciones para etiquetar una

accion:

* Haciendo clic en uno de los 20 botones

disponibles, con lo cual, queda etiquetada
las caracteristicas que se hayan

cado al gestionar la plantilla. Debe

estay en Modo Vista de etiquetado

D Ayuda

| [[]Pantalla completa AXF
[JEsconder todo

INICIO (0)
~ CREACION (4)

CREACION 001
4:08,000 - 4:18,18

Lista de reproduccién
ATH 0-1l FCB
o08:64

[C] Etiquetar subcategorias

@

) Vista de etiquetado manual ~F
O Vista de cronologia

CREACION 002
5:20,964 - 5:30,96

CREACION 003
5:58,856 - 6:08,85

CREACION 004
5:58,856 - 6:08,85

< FINALIZACION (3)

FINALIZACION 001
4:12,934 - 4:22,93

FINALIZACION 002
5:30,664 - 5:40,66

FINALIZACION 003
12:39,000 - 12:49,

¥ BALON PARADO OF (2)

BALON PARADO OF
6:03,754 - 6:12,75

BALON PARADO OF |
7:37.000 - 7:46.00 )| ) g 12:46,885/50:00 1) @&

4:08,000 - 4:18,18

CREACION 002
5:20,964 - 5:30,96

CREACION 003
5:58,856 - 6:08,85

CREACION 004
5:58,856 - 6:08,85

FINALIZACION 002
5:30,664 - 5:40,66 CREACION

FINALIZACION 003
12:39,000 - 12:49,

7 BALON PARADO OF (2)

BALON PARADO OF
6:03,754 - 6:12,75

* Haciendo clic en la linea de tiempo
en la posicion deseada y seleccione
"Ahadir nueva jugada”, cada fila se
corresponde a cada uno de los 20
botones\ Debe estar en Modo Vista

Ayuda
W | Pantalla completa
Esconder todo

Lista de reproduccién

tiguetar subcategorias

INICIO (0) = - C ta de etiquetado
7 CREACION (4) ~ . (O WVista de etiquetado manual
CREACION 001

1X

) 2| Tiempo: ) 12:46,885/50:00 1) @&
7 FINALIZACION (3)
FINALIZACION 001 100 8:40 3020
4:12,934 - 4:22,93 ‘ ‘ v i ;
INICIO

FINALIZACION

BALON PARAD...

BALON PARADO OF
7:37.000 - 7:46. ou

QR ——e— D)
e —
rmitn| o] I I [ ugadas | BARCELONA ATH B._




4.2 MODIFICAR UNA ACCION

HAY DOS OPCIONES DE EDICION DE ACCIONES

Edicion del nombre de la accion.

Haciendo clic con botén derecho
sobre la accion que se encuentra
en la lista de acciones (panel
izquierdo)

CREACION 001
4:08,000 - 4:18,18

Seleccion de jut

Ajuste del tiempo de inicio y fin de una accion.
Para modificar manualmente el inicio o final de un
corte de accion, sobre la linea de tiempo en el
Modo vista de Cronologia debe hacerse clic en los
bordes del rectangulo que define una accidn
determinada (por delante o por detras) y arrastrar
el puntero del raton.

16:40 33:20

CREACION 002

5:20,964 - 5:30,96
» (&} 100,
8 e 1)
P CREACION 003 :
— 5:58,856 - 6:08,85 INICIO

= CREACION
FINALIZACION
‘ ] BALON PARAD...

< fN  Editar etiquetas

Afadir a la lista de reproduccion

Borrar

Duplicar

Exportar a un archivo de video
Exportar a fotogramas PNG
Mover a la categoria >




4.3 REVISAR o BORRAR UNA ACCION

Haciendo clic con botdn derecho en la accidon deseada en el

" .
]
a < CREACION (4) . . . . , ,
g panel izquierdo o haciendo clic con botén derecho en la linea
g CREACION 001
4:08,000 - 4:18,18 . .7 . . .
de tiempo sobre la accidén, permite editar etiqueta para
o
o . . 7 . . . .
g CREACION 002 completar informacidén adicional (equipo, jugador,...).
z 5:20,964 - 5:30,96
w
_g 8 00 Etiquetar jugada
— I E&t;r-n_ox;nbf Etiquetas ‘ ngadores ‘
Equipo Periodo Plantilla del equipo local
[C] BARCELONA [] ATH. BILBAO @1 02 [J 1-Player 1 [ 2-Player2 [ 3-Player 3 [ 4-Player4 [ 5-Player 5
CREA  Aradir a la lista de reproduccién () 6-Player6 [ 7-Player7 [J 8-Player8 [J 9-Player9 [ 10-Player 10
5:58 Borrar ] 11-Player 11 [[] 12-Player 12 [} 13-Player 13 [} 14-Player 14 [] 15-Player 15
) § [C] 16-Player 16 [[] 17-Player 17 [] 18-Player 18 [[] 19-Player 19 [[] 20-Player 20
v FINALZ)  Duplicar® o
5":‘2\ Exportar a un arcijvo de video
' Exportar a fotogramag PNG
Mover a la categoria N\ >
\ \ Plantilla del equipo visitante
\ [J 1-Player 1 [] 2-Player2 [] 3-Player 3 [] 4-Player 4 [] 5-Player 5
P 100 M [[] 6-Player 6 [] 7-Player 7 [] 8-Player 8 [} 9-Player 9 [ 10-Player 10
“f"\ — “0 163 [] 11-Player 11 [[] 12-Player 12 [} 13-Player 13 [} 14-Player 14 [] 15-Player 15
L 1 " '- 1 1 2 1 1 1 \ — 1 1 1 [] 16-Player 16 [[] 17-Player 17 [[] 18-Player 18 [] 19-Player 19 [[] 20-Player 20
N
INICIO N
CREACION Il 1 \
FINALIZACION Il | AR
-
BALON PARAD... | | N

orosaon [
emcoy
BALON PARAD...

ok

Afnadir nueva jugada
_—

\
= — — - Para eliminar una accion el proceso es el mismo,

Afadir a la lista de reproduccién
Exportar a un archivo de video
Exportar a fotogramas PNG

haciendo clic en Borrar




5. HERRAMIENTAS DE PRESENTACION

5.1 LISTA DE REPRODUCCION

La forma mas facil de ir consultando el video que se esta editando (montando) y para crear el
video final.

Estas listas se almacenan en la base de datos, por lo que pueden ser alimentadas por

diferentes videos de diferentes proyectos.

Para mostrar el panel de listas de reproduccidn, clic en "Ver-> Listas de reproduccion”.

800

FINAL COPA REY - LongoMatch

Archivo Herramientas D Ayuda

INICIO (0)
~ CREACION (4)

< [[JPantalla completa
[JEsconder todo

CREACION 00

CREACION 00

Filtros Seleccion de jugadas

(————

CREACION 004
5:58,856 - 6:08,85

v FINALIZACION (3)

FINALIZACION 001
4:12,934 - 4:22,93

FINALIZACION 002
5:30,664 - 5:40,66

FINALIZACION 003
12:39,000 - 12:49,

~ BALON PARADO OF (2)

BALON PARADO OF
6:03,754 - 6:12,75

BALON PARADO OF

7:37.000 - 7:46.00 %)

(< T—— [>)

Jugadas | BARCELONA ATH.B.__. ._

4:08,000 - 4 [[JEtiquetar subcategorias

(O Vista de etiquetado
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5:20,964 - 5 @) Vista de cronologia
e
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~c B

1X
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5.2 PROYECTO DE INFORMES

Existe la posibilidad de exportar un proyecto completo. El resultante es un archivo CSV para
tener estadisticas del proyecto con un editor de hoja de calculo (como Microsoft Excel). Hacer
clic en un proyecto e ir a "Herramientas -> Exportar proyecto a un archivo CSV". Se debe
guardar con el nombre deseado

06
Archivo | T N EOHe ¥HBE e 28R @O
# Inicio | Disefio Tablas | Graficos | SmartArt | Formulas Datos |
I= 1 Cestor de proyectos Editar s Alineacién
) ! Gestor de plantillas de categorias : E—j + [®] Rellenar ~ ' |Calibri Cuerpo) |v|12 |v||As A~| |= | = [&5 |aber | =0
T | - . - ) B - (| S A AEEEE
g C  Gestor de plantillas de equipos pegar (/) Borrar NIK|S ) i I (=== &S
= Al v Jx| CATEGORY: INICIO
= Gestor de bases de datos = A 3 c > E T c i
3 . i s Sloreon oo B ——
‘g Mostrar |aS eSIadISticaS del proyecto A aif A Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante
C i | CATEGORY: CREACIA"N
8 EXpOftal’ aun al’chlVO de proYeCto Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante
) . . . _CREACIA"NC 04:08,0 04:18,2 NONE
v Herramienta de conversion de video CREACI;"NC 05:21,0  05:31,0 NONE
CREACIA"N C 05:58,9 06:08,9 NONE
T8 | CREACIA"N C 05:58,9 06:08,9 NONE
v
9 | CATEGORY: FINALIZACIA"N
"_: CREAC'ON 003 |Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante
-~ FINALIZACIA! 04:12,9 04:22,9 NONE

5:58,856 - 6:08,85
FINALZACIA'  05:30,7  05:40,7 NONE
[FINAUZACIA' 12330 12:49,0 NONE

|CATEGORY: BALA“N PARADO OF

Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante
| BALA“N PAR 06:03,8 06:12,8 NONE

BALA“N PAR 07:37,0 07:46,0 NONE

CREACION 004

5:58,856 - 6:08,85
x '@, Salto/s: ‘ Tiempt

<~ FINALIZACION (3)

| CATEGORY: RECUPERACIAN
Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante

VI8 W[N|H[O]O]00| N[0 W15 |W[N|H|O[|0]00| |0V U1 & | W[N] 1| O] W | W || Wr vr s w )

| CATEGORY: OPOSICIA"N

FINAL'ZACION 001 (p‘;‘, 100 0 16:40 |Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante

4:12,934 - 4:22,93 N | —in) - OPOSICA"N  04:350  07:44,0 NONE

— R . '. , R R R , \ 1 R |OPOSICIA“N  04:41,9  05:01,9 NONE

| CATEGORY: EVITACIA"N

FIN AUZACION 002 INICIO |Name . Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante
EVITACIA“N(  03:59,0  04:19,0 NONE

5:30,664 - 5:40,66 | | l ’ ’

CREACION | CATEGORY: BALA“N PARADO DEF

Name Start Stop Team Plantilla del ¢ Plantilla del equipo visitante

Cuanta mas informacién contengan las categorias, mas completo serd el informe, pero mas
complejo el analisis



